
MünsterTrainer–App .... zu den Skulptur Projekten 2017 

• TrainerProjekt:  

    -  offenes Projekt zur Vermittlung von Kultur- und Sprachwissen 

    -  jede Bürgerin und jeder Bürger können mitmachen (z.B. übersetzen) 

    -  Professorinnen, Professoren und sonstige Fachleute sorgen für die  

       Qualitätskontrolle 

   -  Nutzung des Spieltriebs z.B. über Quiz-Funktionalitäten in Apps 

• Trainer-Versionen:  

    -  DeutschlandTrainer:  für Migranten und Flüchtlinge 

    -  HochschulTrainer:  für Studierende 

    -  MünsterTrainer:  für Besucher, Erstsemester und Neubürger 

    -  SprachenTrainer:  für Sprachlernende 

• MünsterTrainer:  

    -  Informationen über Senenswürdigkeiten, Masematte, Münsterländisch 

       Skulpturen für Besucher, Erstsemester und Neubürger 

• Inhalte „Skulptur Projekte 2017“: 

     -  alle Informationen (Bilder, Texte, Links, Videos, Standorte) 

       zu allen Skulpturen der Skulptur Projekte 1977 bis 2017,  

       zu den alternativen Projekten und zu sonstigen Skulpturen in Münster 

    -  Bürger stellen ihre besten Fotos der Skulpturen zur Verfügung 

    -  App-Nutzer bewerten die Skulpturen („Wahl der besten Skulptur!“) 

• Projektunterstützer und Quellen 

    (Dateneingabe, Fotos, Qualitätsicherung, Recherche, Texte, ...): 

 

  - Personen:  F.A., M.B., B.E., L.E., U.E., M.G., F.H., K.H., K.-W. Kahl, 

        N.K., S.K., T.K., Uwe Kamenz, H.N., Martin Newels,  

      H.-S.N.-K., C.O., Klaus Siewert, M.W. 

  - Institutionen:  LWL Museum für Kunst und Kultur, Stadtmarketing Münster,  

      Wikipedia 

• Ansprechpartner: Prof. Dr. Uwe Kamenz, kamenz@profnet.de 

• Projekt-Website: www.profnet.de/tr 

• Offene Sprechstunde für Unterstützer und Helfer:  

 

     Zeit:  donnerstags, 17:00-18:30 Uhr  

     Ort: Eyes-Café (New Optics Münster), Bült 7,  

      48143 Münster  

       (ein Kaffee frei) 
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